Gry dla dzieci a rating wiekowy PEGI.

"(...) np. PEGI 3 oznacza, Ze nie tylko sq to odpowiednie gry dla dzieci
w wieku 3 lat, ale dla wszystkich grup wiekowych."”

Czasami trudno wybraé, jakie beda najlepsze gry dla naszych dzieci. Nie sposob by rodzice
zapoznali si¢ z tre$cig wszystkich dostepnych na rynku gier. Bo tylko zainteresowanie moze
uchroni¢ dzieci od putapek, jakie czyhaja na nie w grach, ktore sa nieodpowiednie dla ich grupy
wiekowej.

Z pomoca rodzicom przychodzi rating PEGI, czyli ogolnoeuropejski system klasyfikacji gier.
System ma na celu pomdc rodzicom podjaé decyzje czy dane gry beda odpowiednie dla dzieci i
czy sa to gry przeznaczona dla uzytkownikow w tym wieku. System PEGI przewiduje kategorie
wiekowe 3, 7, 12, 16, 18. Oznaczenie PEGI z wtasciwg cyfra oznacza, ze jest to gra wlasciwa dla
0sob w danym wieku i starszych. I tak: 3, 7, 12 - gry dla dzieci w wieku 3, 71 12 lat; 16 - gry dla
nastolatkow 1 18 - gry dla dorostych. O tym trzeba pamigtac i zawsze zwraca¢ uwageg przy

zakupie gier.
w w w www.pegi.info

Gry sklasyfikowane za pomocg PEGI zawieraja szereg symboli, ktére rodzicom pozwolg szybko
1 tatwo podja¢ decyzje czy moga pozwoli¢ swojemu dziecku na korzystanie z gry. Najwazniejsze
to oznaczenia wiekowe i tak np. PEGI 3 oznacza, ze nie tylko sg to odpowiednie gry dla dzieci w
wieku 3 lat, ale dla wszystkich grup wiekowych, podczas gdy PEGI 18 wyltacznie dla oso6b
dorostych. Ponadto warto zapoznac¢ si¢ z oznaczeniami, ktore informuja, czemu dana gra
wlasciwa jest dla tej grupy wiekowej, a nie dla mtodszych uzytkownikow. Znaki ostrzegaja
przed wulgarnym j¢zykiem, przemoca, dzialaniami zachgcajacymi do dyskryminacji i innymi
przyczynami, dla ktorych gra jest niewtasciwa dla danej grupy wiekowe;.

PEGI 3 - gry dla dzieci w wieku lat 3 1 powyzej czyli generalnie dla wszystkich grup
wiekowych. Gra nie powinna zawiera¢ obrazéw ani dzwigkdw mogacych przestraszy¢ dziecko.
PEGI 7 - rodzaj gier, zawierajacych dzwigki 1 obrazki, ktore moga przestraszy¢ mate dziecko.
PEG:i 12 - gry dla starszych dzieci pokazujace np. walke dobra ze ztem, a tym samym przemoc
skierowang przeciwko postaciom fikcyjnym. Ewentualne wulgaryzmy musza mie¢ bardzo
tagodny charakter.

Zatem warto poczyta¢ informacje na opakowaniach gier i na stronach witryn z grami, z ktérych

korzystaja dzieci. Moze to ustrzec je od niebezpieczenstw, jakie moze nie$¢ za soba gra w
nieodpowiednig wiekowo gre.
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